
Der „Champions League-Modus“

Spielprinzip:

Beim diesjährigen Topstar JuniorCup treten 8 Mannschaften gegeneinander an, als Spielformen ist ein 3 vs. 
3 vorgesehen.
Gespielt werden 8 Durchgänge (kann durch Wetterlage variieren), nach denen die Mannschaften jeweils die 
Felder wechseln.
Die Gewinnerteams auf den Feldern steigen ein Feld auf (gegen den Uhrzeigersinn), die Verliererteams 
steigen ein Feld ab (im Uhrzeigersinn, siehe Abbildungen).
Teams, die im obersten Feld gewinnen oder im untersten Feld verlieren, bleiben auf ihrem Feld stehen.
Geht ein Spiel Unentschieden aus, gewinnt das Team, welches das letzte Tor erzielt hat. Endet ein Spiel 0:0, 
ermitteln die Kinder den Gewinner durch eine Runde „Schere, Stein, Papier“.


